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Dirbtinis intelektas mokykloje: etinis naudojimo aspektas

7-8, 9-12 (I-IV gimnazijos Kl.) Trukmé 2-3 akad. val. Kodas PRO-202

Dl integracija, Etinés dilemos DI naudojimo tarp moksleiviy, Asmens duomeny apsauga, DI jtaka
kritiniam mastymui, Akademinis sgziningumas deél DI panaudojimo

Veiklos metu mokiniai atliks eksperimentus su skirtingomis uzklausomis, analizuos gauta
informacija, jg palygins su kitais Saltiniais, panaudos informacija ir vertins, ar ji buvo panaudota

tinkamai apie informavus, ar nepazeisti etiniai naudojimo principai.

Teminis tikslas:

ISmeéginti dirbtinio intelekto jrankius, susipazinti su jy galimybémis ir sugebéti naudotis paisant
etikos, saziningo elgesio normy.

Didaktinis tikslas:

Susipazinti su dirbtinio intelekto galimybémis ir ugdyti gebéjima naudotis jomis tinkamai, paisant
etikos, saziningo elgesio normuy, suprantant ribas tarp pagalbos mokantis ir suk¢iavimo. Ugdyti
atsakingus pilieCius, kurie suvokty DI technologijy atsakomybe ir pasekmes ir kritiskai vertintu
tokiomis sistemomis generuojamus atsakymus.

ISsikeliami mokiniams aktualGs uzdaviniai, kuriy rezultatus galima patikrinti naudojantis jvairiais
informacijos 3altiniais.

Atliekami eksperimentai su jvairiais DI jrankiais

Pateikiamos ir aptariamos iSvados

Planuojamas rezultatas: Mokinys gebés kritiskai vertinti dirbtinio intelekto technologijy poveikj
visuomenei ir asmens duomeny apsaugai, taip pat atpazinti pagrindines etines problemas,
susijusias su automatizuotais sprendimais ir algoritmy SaliSkumu. Jis galés suprasti atsakomybe,
kylancia i$ DI naudojimo, ir pagrijstai iSreiksti savo nuomone apie DI jtaka teisingumui ir
socialiniam saziningumui. Mokinys bus pajégus savarankiSkai analizuoti DI sprendimy pasekmes
bei pasidlyti etiSkai atsakingus sprendimus.

Pasiekimy sritys

Informatika. Duomeny tyrimai ir informacija: (C1) |Zvelgia duomeny rys$j su algoritmais, vartoja tinkamas
sgvokas (C2) Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais. (C3) Vertina duomeny ir informacijos
patikimuma, privatuma. Technologiniy problemy sprendimas. (D2) Parenka ir derina jvairias skaitmenines
technologijas. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E1) Komunikuoja skaitmeninémis
technologijomis ir bendradarbiauja virtualioje erdveéje, laikosi etikos principy. (E2) |sivertina gebéjimus
virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti. Saugus elgesys: (F3) Saugiai elgiasi virtualiojoje aplinkoje.

Etika. (B4) Virtualus Kitas. (C4) AS ir virtuali bendruomené.

Mokymosi turinys

Informatika

7-8 kl.: Duomeny tyrinéjimas, Grupinio bendravimo etikos principai, Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje
principai, pavojai ir problemos.

9-10 kl.: Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka, Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis,
Skaitmeniniy gebéjimy spragy nustatymas ir savarankiskas mokymasis, Virtualiyjy aplinky saugumo
nuostatai.

-1V g. kl.: Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis, Dirbtinis intelektas ir neuroniniai tinklai, Asmens
duomeny teisétas naudojimas.

Etika

7-8 kl.: Virtualus Kitas. Kodél jdomu diskutuoti virtualioje erdvéje net su nepazjstamais Zzmonémis?
Virtualus Kitas. Kaip elgtis susiddrus su patyciomis virtualioje erdvéje?

9-10 kl.: Virtualus Kitas. Kokios ribos turiu neperzengti, kad nepazeisCiau savo ir kity privatumo
bendraudamas virtualioje erdveje?, AS ir virtuali bendruomené. Vizualumo etika.

-1V g. kl.: AS ir virtuali bendruomeneé. Kaip prisistatau virtualioje erdvéje, socialiniuose tinkluose?, AS ir
virtuali bendruomené. Kaip uztikrinti Zzmogaus teises virtualioje erdvéje?

Vilniaus universiteto Metodinis STEAM ugdym; cenfras - ' - steamlt.It/vilnius - I~.~i'nfo@s"t_ea'm.'vu.lt-






