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Gyvybei tinkamy planety paieska
Mokiniams, jau dalyvavusiems PRO-201 (Susipazinimas su vizualaus programavimo jrankiais:
skaiCiuotuvas Android OS) veikloje

9-12 (I-IV gimnazijos Kl.) Trukmé 2-3 akad. val. Kodas PRO-117v

ApSvieta, pokytis, kino judesys apskritimu, Doplerio efektas, algoritmas, programa, vizualinis
programavimas, , Android OS*

leSkant egzoplanety surenkama daug duomeny, taciau tiesiogiai patvirtinti aptikty objekty nejmanoma.
Sj i880kj padeda jveikti kompiuteriai ir programavimas. Nuo NASA kompiuteriy centro jkarimo 1958 m.,
technologijos sparciai vystési — nuo léty UNIVAC kompiuteriy iki galingy superkompiuteriy ir klasteriu.
Jie ne tik padéjo valdyti kosminius laivus, bet ir analizuoti milziniskus duomeny kiekius, gaunamus i$
jvairiy teleskopu. Specializuotos programavimo kalbos ir algoritmai leidzia sukurti programas, kurios gali
padéti atpazinti netipiskus signalus, gilintis j duomeny analize ir prisidéti prie naujy atradimy. Sios veiklos
metu nagrinésime kaip naudojant ir apdorojant teleskopy duomenis egzoplanety paieskai galima
pasitelkti savo sukurta mobilig programa.

Teminis tikslas:

ISnagrinéti informacinius metodus, naudojamus astronominiy duomeny apdorojimui ir egzoplanety
paieskai, sukuriant mobiligsias programéles, kurios padéty analizuoti teleskopy surinktus duomenis ir
identifikuoti netipiskus signalus ar objektus. Sukurti programéle, naudojant vizualaus programavimo
jrankius, skirtus duomeny klasifikavimui ir rezultaty vizualizavimui.

Didaktinis tikslas:

Susipazinti su programavimo algoritmy taikymu apdorojant didelius duomeny kiekius, naudojamus
astrofizikoje, ir ugdyti vizualaus programavimo gebéjimus. Mokytis kurti programéliy grafine sasaja,
taikyti algoritmus netipiniy signaly atpazinimui ir skaidyti uzduotj j dalis. Naudoti tinkamas duomeny
struktdras (sarasus, masyvus), aprasyti veiksmus funkcijomis, bei grafiskai vaizduoti rezultatus.

Sukurti algoritmg skirtg egzoplanety paieskos rezultaty apdorojimui.
Realizuoti algoritma mobilioje programéléje ,,Android OS*.
Apibendrinimas. Pristatyti ir aptarti rezultata.

Pasiekimy sritys

Informatika. Skaitmeninio turinio klirimas: (A2) Kuria skaitmeninj turinj, naudodami jvairias priemones.
Algoritmai ir programavimas: (B1) |Zzvelgia algoritmy ir programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines
sgvokas. (B2) Naudojasi algoritmuy karimo, programavimo kalbos konstrukcijomis ir programavimo aplinkomis.
(B3) Kuria ir vykdo algoritmus bei programas. (B4) Testuoja, derina ir tobulina programas. Duomeny tyrimai ir
informacija: (C2) Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Astronomija. Astronominiy objekty tyrimas: (A1) Tyrinéja dangaus kiiny judéjimo désningumus; (A2)
Supranta dangaus kdny struktdrg ir evoliucija. Kosminés technologijos: (B1) Susipazjsta su kosminémis
technologijomis ir juy svarba moksliniams tyrimams; (B2) Tyrinéja duomenis i$ teleskopu, palydovy ir kity
kosminiy prietaisy.

Matematika. Duomeny analizé ir interpretacija: (A1) Mokosi apdoroti duomenis, naudoti juos skai¢iavimuose
ir modeliuoti rezultatus; (A2) Naudoja statistinius metodus duomeny analizavimui ir rezultaty prognozavimui.
Funkcijos ir grafikai: (B1) Supranta funkcijy savokas, jas taiko jvairiose srityse; (B2) Nagrinéja jvairiy funkcijy
grafikus ir jy taikymo galimybes.

Fizika. Mechanika ir judéjimas: (A1) Analizuoja dangaus klny judéjima ir fizikinius désnius, susijusius su
gravitacija; (A2) Taiko judéjimo lygtis, sprendziant uzdavinius apie planety judéjima. Banga ir optika: (B1)
Supranta elektromagnetiniy bangy ir Sviesos sklidima, kuris svarbus teleskopy duomeny rinkimui; (B2)
Tyrinéja Doplerio efekta, kuris taikomas planety judéjimo stebéjimui.

Mokymosi turinys

Informatika. 9-10 kl.: Klrybinis projektas, Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga), Vieno ciklo
algoritmai, Problemy sprendimo automatizavimas, I1Soriniy duomeny naudojimas, Programos iSbaigtumas,
Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka. lll-IV g. kl.: Duomeny vizualizavimas, Darbas su tekstiniy
duomeny srautais, Naudotojo sasaja, Algoritmai, Duomeny rinkimas, Dideliy duomeny tyrinéjimas.

Astronomija llI-IV g. kl.: Dangaus pazinimas, Orientacija dangaus skliaute, Tyrimo metodai.

Matematika 9-10 kl.: Duomenys ir jy interpretavimas. -V g. kl.: Funkcijos, |vadas j statistine duomeny
analize, Tikimybeés ir jy interpretavimas.

Fizika 9-10 kl.: Mechaninis judéjimas, Mechaninés bangos. llI-1V g. kl.: Judéjimas, Bangos, Bangy savybés.
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