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ISvenk potvynio: kaip nustatyti vandens lygio pokycius?

7-8, 9-10 (I-Il gimnazijos kl.) Trukmé 2 akad. val. Kodas ROB-141v
Vandens lygis, jutiklis, valdiklis, maketavimas, el. grandinés

Veiklos metu mokiniai susipazins su vandens lygio jutiklio ir matavimo jrenginio veikimo
principais, turés galimybe patys ji sukonstruoti ir iSmatuoti vandens lygj, suprogramuoti
ispéjimo signalg ir pranesimo issiuntima lygiui pakilus.

Teminis tikslas:

Sukonstruoti vandens lygio matuoklj bei suprogramuoti jspé&jimo (Sviesos) sistemgq ir
pranesSimo siuntima vandens lygiui pakilus.

Didaktinis tikslas:

Lavinti el. grandiniy konstravimo, schemuy analizavimo ir programavimo jgtdzius.

Arduino IDE aplinkos paruosimas programavimui.

Prototipo konstravimas pagal duotg schema. Sujunkite prototipa naudodami Arduino valdiklj
ir dalis esancias stalo LEAN lape.

Programos kodo jkélimas j Arduino valdiklj.

Vandens lygiy matavimas.

Prototipo isrinkimas.

Diskusija

Pasiekimy sritys

Informatika. Skaitmeninio turinio karimas: (A2) Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias
priemones; (A3) Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina. Algoritmai ir programavimas:
(B1) |zvelgia algoritmuy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines saqvokas; (B2)
Naudojasi algoritmy kGrimo, programavimo kalbos konstrukcijomis ir programavimo
aplinkomis. (B3) Kuria ir vykdo algoritmus bei programas. (B4) Testuoja, derina ir tobulina
programas. Duomeny tyryba ir informacija: (C2) Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su

jais). Saugus elgesys: (F1) saugo sveikata.

Mokymosi turinys

Informatika. 7-8 kl. Skaitmeninio turinio kGirimas: Integruotas skaitmeninis turinys;
pristatymas (jsivertinimas, refleksija). Algoritmai ir programavimas: Kompiuteriy raida,
algoritmai ir programos; programavimo aplinka; algoritmy parinkimas; programos derinimas;
programos rezultaty pateikimas. Duomeny tyryba ir informacija: Duomeny sarysiy
tyringjimas; jvairaus tipo duomeny glaudinimas. Saugus elgesys: Skaitmeniniy technologijy
svarba aplinkosaugos sprendimams.

Informatika. 9-10 (I-ll g. klasés). Algoritmai ir programavimas: Problemy sprendimo
automatizavimas; iSoriniy duomeny naudojimas; programy projektavimas; {Paprogrames;
parametrai; Programos iSbaigtumas; dokumentavimas. Saugus elgesys: Aplinkosaugos
problemos ir jy sprendimai.
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