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Kaip pagaminti vandens lygio jutiklj?

7-8, 9-10 (I-Il gimnazijos kl.) Trukmé 2 akad. val. Kodas FAB-130

Elektros laidininkai, elektros izoliatoriai, vandens lygis, elektros grandiné, LED diodas, rezistorius,
garsiakalbis, konstravimas, vandens lygio jutiklis.

Mokiniai susipazins su elektros laidininkais ir izoliatoriais. Suzinos kodél druska, istirpinta
vandenyje, padidina vandens laiduma bei kas yra rezistorius ir kam jis reikalingas. Konstruos
vandens lygio jutiklio korpusg ir elektronine dalj bei surinktu prietaisu matuos vandens lygj
inde.

Teminis tikslas:
Sukonstruoti vandens lygio jutiklj ir juo iSmatuoti vandens lyg;.
Didaktinis tikslas:

suprasti kas yra laidininkai, izoliatoriai ir elektronikos grandiné, iSmokti paruosti skirtingos
koncentracijos tirpalus, atlikti matavimus ir rinkti bei analizuoti gautus duomenis.

Susipazinti su laidininky teorija.

Sukonstruoti elektros grandine ant maketavimo plokstés.
Sukonstruoti vandens lygio jutiklj.

Paruosti druskos tirpalus ir matuoti vandens lygj inde.

Pasiekimy sritys

Technologijos. (C1) Tyrinédamas ir analizuodamas skiria, iSvardija medziagas (ar
komponentus, sistemas), ju savybes ir (ar) charakteristikas, priemones (ar jrankius, jrangq),
technologinius procesus ir jy sekas problemos sprendimui jgyvendinti. (C2) Problemai spresti
parenka, derina ir taiko medziagas (ar komponentus, sistemas), jy savybes ir (ar)
charakteristikas, priemones (ar jrankius, jranga), technologijuy procesus. (C3) Saugiai,
nuosekliai atlieka ir valdo technologinius procesus, pasiekia suplanuotg rezultata. (D1)
|(si)vertina galutinj rezultata, sanaudas, verte, nauda, pritaikymo galimybes. (D2) |[(si)vertina
procesus rezultatui pasiekti, ju kokybe, formuluoja iSvadas.

Inzinerinés technologijos. (A2) leSko, randa, atrenka ir kaupia informacija, reikalinga
problemai spresti. (A3) Taiko ir paaiskina informacija problemai spresti, apibrézia ir tikslina
problema, pavaizduoja ja grafine ir (ar) aprasomaja forma. (B2) Atrenka ir paaiskina
problemos sprendima. (B3) Sudaro ir pristato problemos sprendimo jgyvendinimo plang. (C2)
Problemai spresti parenka, derina ir taiko medziagas (ar komponentus, sistemas), jy savybes
ir (ar) charakteristikas, priemones (ar jrankius, jrangg), technologinius procesus. (C3) Saugiai,
nuosekliai atlieka ir valdo technologinius procesus, kuria suplanuota rezultata.

Chemija. (B5) Formuluoja klausimus, argumentais grindzia atsakymus. Argumentuotai
diskutuoja aktualiomis temomis. (C4) Atlieka tyrima: saugiai naudojasi priemonémis ir
medziagomis, laikydamasis etikos reikalavimuy, atlieka numatytas tyrimo veiklas, tikslingai
stebi vykstancius procesus ir fiksuoja pokycius, tiksliai atlieka matavimus. (D4) Klasifikuoja,
lygina tiriamas medziagas, objektus, procesus, reiskinius, atsizvelgia j jy savybes ir pozymius.
Fizika. (D2) Tikslingai taiko turimas fizikos zinias jvairiose situacijose, aiSkindamasis procesus
ir reiSkinius, sieja skirtingy moksly zinias j visuma. (E3) KritiSkai vertina gautus rezultatus
atsizvelgdamas j realy konteksta. (F2) PaaiSkina sgsajas tarp gamtinés ir socialinés aplinkos,
fizikos mokslo ir technologiju, nusako Zzmogaus veiklos teigiama ir neigiama poveikj gamtai.
(F3) Prisiima atsakomybe ir imasi veiksmy saugant gamta ir racionaliai naudojant isteklius.
Mokymosi turinys

7-8 klasés. Duomeny tyryba ir informacija: duomeny sarysiy tyrinéjimas, jvairaus tipo
duomeny glaudinimas. Saugus elgesys: skaitmeniniy technologijy svarba aplinkosaugos
sprendimames.

9-10 (I-1l gimnazijos) klasés. Vanduo ir tirpalai: bendrosios zZinios apie tirpalus, tirpaly
koncentracija. Zmogaus poveikis aplinkai - aplinkosauga. Programos isbaigtumas -
dokumentavimas. Saugus elgesys: aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai.
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