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Karsciuojancio asmens aptikimas kolektyve: programélé

Mokiniams, jau dalyvavusiems PRO-201 (Susipazinimas su vizualaus programavimo jrankiais:
skaiCiuotuvas Android OS) veikloje

Klasé 9-11 (I-lll gimnazijos Kl.) Trukmé  2-3 akad. val. Kodas PRO-135v

Raktiniai Zzodziai Temperatura, duomenys, duomeny baze, algoritmas, programa, vizualinis programavimas,
,Android OS“

Anotacija Kaip matome i$ dabartinés situacijos - svarbu Zinoti savo sveikatos rodiklius. Bet svarbu ne tik
juos zinoti, bet ir juos nuolat sekti. Tam labai paprastai galima iSnaudoti savo mobilyjj telefona.
Jame galima jraSinéti visos dienos sveikatos rodiklius ir juos analizuoti. Tai gan paprastas
uzdavinys ir jj igyvendinti nesunku. Bet kai parodo praktika — svarbu zinoti ne tik savo
sveikatos rodiklius, bet ir savo draugy (savo ,ratas”). Tam kad tai zinoti reikia prieiti socialinio
susitarimo - visi fiksuoja savo sveikatos rodiklius (pvz. temperatlrg) ir jais dalinasi savo rate. Tg
atlikti galima dviem budais:

- po kiekvieno sutarto matavimo - skambinti draugams telefonu.

- po kiekvieno sutarto matavimo - jvesti duomenys j programa kuri juos pabendrins draugy
,rate“.

Antras badas kur kas efektyvesnis - tik telefonas pats savo duomeny atiduoti kitiems nemoka.

Bltent dél to buvo sugalvotas specifinis telefono ir kity jrenginiy perdavimo bddas - Serverio-

kliento programinés jrangos veikimo modelis. Serveris - t.y. specifiné tarnyba - programa, kuri

yra visada paleista kuriame nors kompiuteryje ir laukiancia duomeny apsikeitimo su

programomis-klientais. Prie tokiy programy priskiriamos ir internetinés duomeny baziy

sistemos. Sioje veikloje mes ir naudosime tokj programy veikimo modelj.

Tikslas Teminis tikslas:

Sukurti telefonine Android programa, kuri renka sveikatos rodiklius. Sukurti programa, kuri turi siysti
duomenis j duomeny baze - tikslas, orientuotas j praktinj programos funkcionaluma. Sukurti su duomeny
baze sgveikaujanctig programa. Programa turi jspéti vartotojg apie draugy sveikatos pablogéjimg ir sitlyti
veiksmus - funkcionalumo tikslas, susijes su programos interaktyvumu ir atsakomybe.

Didaktinis tikslas:

ISsiaiskinti informacinius metodus, naudojamus programy kdrimui — siekiama mokiniams suteikti teoriniy
ziniy apie metodus, reikalingus programuy karimui. ISmokti kurti Android programa su ,,App Inventor 2¢
irankiu - tikslas yra mokyti mokinius dirbti su konkreciu programinés jrangos karimo jrankiu.

UZdaviniai  18mokti naudoti mobiliyjy programeéliy karimo jrankj ,,App Inventor 2.

Sukurti algoritmag skirtg sveikatos rodykliy stebé&jimui.
Realizuoti algoritma mobilioje programéléje ,,Android OS*.

Planuojamas rezultatas: Sios veiklos dalyvis mokés savarankiskai sukurti Android OS programéle savo
telefonui sujungta su internetiné duomeny bazé MySQL ir véliau jg naudotis savo jprastam gyvenime.

RysSys su BUP Pasiekimy sritys

Informatika. Algoritmai ir programavimas: (B2) Naudojasi algoritmy karimo, programavimo kalbos
konstrukcijomis ir programavimo aplinkomis. (B3) Kuria ir vykdo algoritmus bei programas. (B4) Testuoja,
derina ir tobulina programas. Duomeny tyrimai ir informacija: (C2) Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus
su jais. (C3) Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma. Saugus elgesys: (F1) Saugo
sveikata.

Mokymosi turinys

Informatika

I-Il gimnazijos kl.: Vieno ciklo algoritmai, Problemy sprendimo automatizavimas, I1Soriniy duomeny
naudojimas, Programos iSbaigtumas, Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka.
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