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Kaip isgirsti zvaigzdes? Konstruojame zvaigzdeés prototipg

Klasé 7-8, 9-10 (I-Il gimnazijos kl.) Trukmé 2 akad. val. Kodas ROB-122v
Raktiniai Zodziai  Neopixel, jutiklis, valdiklis, maketavimas, el. grandinés

Anotacija Veiklos metu mokiniai pagal pateiktus zvaigzdés Sviesio kitimo daznius kurs kintamos
Zvaigzdeés modelj, kuris mirksi ir skamba zZzmogaus akiai ir ausiai priimtiname dazniy intervale.
Taip, lyg Zvaigzde matytume ir girdétume esamuoju laiku.

Tikslas Teminis tikslas:

Susipazinti su Sviesio kitimo funkcija, istirti kokiu bddu galima duomenis perteikti per garsg ir
Sviesa. ISmokti jg suprogramuoti Arduino IDE aplinkoje.

Didaktinis tikslas:
Lavinti el. grandiniy konstravimo, schemy analizavimo ir programavimo jgadzius.

Uzdaviniai Prototipo konstravimas pagal duotg schema simuliacinéje aplinkoje (Tinkercad ir kt.)
Prototipo sujungimas naudojant realius Arduino valdiklj ir kitus komponentus.
Arduino IDE aplinkos paruosimas programavimui.
Programos kodo jkélimas j Arduino valdiklj.
Zvaigzdés prototipo paleidimas, eksperimentavimas su $viesio kitimo dazniu ir garso dazniu.
Prototipo iSrinkimas.
Diskusija, refleksija.

Ry3Sys su BUP Pasiekimy sritys

Informatika. Algoritmai ir programavimas: (B2) Naudojasi algoritmy kdrimo, programavimo
kalbos konstrukcijomis ir programavimo aplinkomis. (B3) Kuria ir vykdo algoritmus bei
programas. (B4) Testuoja, derina ir tobulina programas.

Technologijos. Sprendimo jgyvendinimas ar prototipavimas (C1) Tyrinédamas ir
analizuodamas skiria, iSvardija medziagas (ar komponentus, sistemas), jy savybes ir (ar)
charakteristikas, priemones (ar jrankius, irangg), technologinius procesus ir jy sekas
problemos sprendimui jgyvendinti; (C2) Problemai spresti parenka, derina ir taiko medziagas
(ar komponentus, sistemas), ju savybes ir (ar) charakteristikas, priemones (ar jrankius,
irangq), technologijy procesus; (C3) Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius
procesus, pasiekia suplanuotg rezultata. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas. (D2)
l(si)vertina procesus rezultatui pasiekti, jy kokybe, formuluoja iSvadas.

Mokymosi turinys

Informatika. 7-8 kl. Algoritmai ir programavimas. Programavimo aplinka. Programavimo
kalbos konstrukcijos. Algoritmy parinkimas. Programos derinimas.

Technologijos. 7-8 kl. Elektronikos elementai ir (ar) komponentai elektros grandinese. Darbo
priemonés, jrankiai ar jranga. Mikrovaldikliy elektronika.

Technologijos. 9-10 (I-1l g. kl.) Elektroniniy gaminiy ir (ar) sistemy konstravimas ir
technologijos, darbo vieta, priemonés ir jrankiai. Taikomoji mikrovaldikliy elektronika.
Elektroniniy gaminiy ir (ar) sistemy konstravimas ir technologijos, darbo vieta, priemonés ir
irankiai. Elektroniniy gaminiy ir (ar) sistemy konstravimas ir technologijos, darbo vieta,
priemonés ir jrankiai.
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